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ILUMINACJA RZEZB I POMNIKOW

Projektowanie iluminacji rzezb i pomnikéw wymaga przeanalizowania szeregu uwa-
runkowan dotyczacych ich znaczenia i symboliki oraz emocji, jakie nalezy wyrazié¢
poprzez odpowiednie oswietlenie. Czegsto dobor rozwigzan technicznych jest uwarunko-
wany przez lokalizacje i otoczenie obiektu, a takze przez mozliwo$¢ oceny rodzaju
o$wietlanego obiektu. Komputerowa wizualizacja uzyskanych efektow plastycznych dla
réznych sposoboéw oswietlenia obiektu utatwia ocen¢ wariantowych propozycji i przyje-
cie ostatecznych rozwigzan o§wietleniowych, mozliwych do praktycznej realizacji.

SELOWA KLUCZOWE: iluminacja obiektow, projektowanie o$wietlenia, o$wictlenie
sceniczne, wizualizacje komputerowe

1. WPROWADZENIE

Oswietlenie rzezb i pomnikéw jest zadaniem szczegdlnym, poniewaz ich
wielko$¢, w porownaniu z typowymi obiektami budowlanymi, jest zazwyczaj
znacznie mniejsza. W iluminacji kosciolow, patacow itp. wazne jest przede
wszystkim pokazanie catej bryly, podkreslenie jej architektonicznego pigkna,
podkreslenie wybranych detali [1, 2]. W ostatecznym efekcie, gtdéwnie wyobraz-
nia i zamyst projektanta decyduje o przyjetej formie ekspozycji obiektu. Rzezby
i pomniki wymagaja znacznie bardziej pogiebionej analizy, dotyczacej zardéwno
ich usytuowania, jak i historii oraz znaczenia.

Pomniki i rzezby sg zlokalizowane zardowno we wnetrzach jak i na zewnatrz,
w otoczeniu budynkoéw i/lub zieleni, stanowigcych naturalne tto o mniejszej Iub
wigkszej jasnosci. W wigkszosci przypadkow, rzezby i pomniki stanowig kom-
pozycje, w ktorych jedynymi lub dominujgcymi elementami sg ludzkie postaci
lub ich wyobrazenie. Z tego wzgledu, zasady ich o§wietlania mozna oprze¢ na
regutach, obowigzujacych w o$wietleniu scenicznym.

W doborze oswietlenia wazne jest wykorzystanie znajomosci psychofizjolo-
gii widzenia, tj. wptywu na wrazenia wzrokowe:

— poziomu o$wietlenia,
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— kontrastow,
— psychologicznego oddziatywania barwy $wiatla,
— adaptacji wzroku.

Tworzenie wlasciwego odbioru o$§wietlanych postaci wymaga zastosowania
si¢ do pewnych regul, zapewniajacych odpowiednig ekspozycje i oddanie trdj-
wymiarowosci obiektu. W ogdlnym ujeciu, wymaga to realizacji o$wietlenia
W sposéb, przedstawiony schematycznie na rysunku 1.

Oswietlenie tia
Swiatto
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Swiatto

mo

Gtéowne kierunki obserwacji
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Rys. 1. Schemat rozmieszczenia i nakierowania opraw w o$wietleniu scenicznym

System oswietlenia scenicznego przewiduje wykorzystanie nastepujacych ro-
dzajow $wiatla:

— $wiatla kluczowego, stanowigcego podstawowe oS$wietlenie postaci lub
obiektu. NajczeSciej jest to strumien $wiatta skierowany z przodu i z boku,
takze nieco z goéry, w granicach katow, wzgledem gtownej osi obserwacji,
wynoszacych od 30 do 60 stopni.

— $wiatla wypehiajacego, ktore rozjasnia cienie utworzone przez $wiatlo klu-
czowe. Jego zadanie polega na wytworzeniu odpowiedniej proporcji w jasno-
$ci migdzy elementami jasnymi i ciemnymi o$wietlanego obiektu. Kierunek
o$wietlenia moze by¢ rézny, pionowy lub poziomy, w zaleznosci od potoze-
nia powierzchni, na ktorej tworzy si¢ zbedny cien w wyniku dziatania §wiatla
kluczowego. Kat migdzy kierunkami swiecenia $wiatta kluczowego i wypel-
niajacego wynosi zazwyczaj od 60 do 120 stopni. Swiatlo wypelniajace mo-
ze tez $wieci¢ zgodnie z osig obserwacji obiektu. Natezenie o§wietlenia, po-
wodowane przez §wiatlo wypekniajace, jest zawsze mniejsze niz swiatta klu-
czowego. W przeciwnym razie moze wystapi¢ pogorszenie odbioru trojwy-
miarowos$ci obiektu.

— $wiatta konturowego, ktore uwypukla kontur obiektu lub postaci, pozwala na
zroznicowanie jasnosci elementéw planu przedniego i tta patrzac z pozycji
obserwatora. Swiatlo konturowe umozliwia wydzielenie blizszych fragmen-
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tow iluminowanego obiektu od tta o tej samej jasnosci 1 barwie. Kierunek

wiazki $wietlnej tworzy kat od 120 do 180 stopni z gtowng osia obserwacji.

Nate¢zenie oSwietlenia $wiatla konturowego jest zblizone do poziomu $wiatta

kluczowego.

— os$wietlenia tla, ktére przyczynia si¢ do wydobycia konturu elementéw o§wie-
tlanego obiektu. W tym przypadku korzystna jest duza rownomierno$c
o$wietlenia.

— o$wietlenia ogolnego, roz§wietlajacego réwnomiernie calg przestrzen.
W odniesieniu do iluminacji mozna przyjaé, ze jest to Swiatlo odbite od bu-
dynkéw oraz nawierzchni drog i placow, sgsiadujacych z iluminowanym
obiektem. Poziom tego o$wietlenia jest stosunkowo niski, jednak zwigkszajac
jasno$¢ otoczenia, istotnie wplywa na przyjete poziomy luminancji o$wietla-
nych obiektow.

— $wiatla specjalnego, zapewniajacego tworzenie efektow lub podkreslajacych
nastrdj czy dramaturgi¢ obserwowanej sceny. W iluminacji moze to by¢ np.
znicz czy kolorowe §wiatlo, uzyte jako symbol.

Poprawna ekspozycja oswietlanych obiektow wymaga uzyskania odpowied-
niej luminancji. W praktyce projektowej stosowane sg nastgpujace, zalecane
poziomy sredniej luminancji [5]:

L1 >4 cd/m’
L2 > 6 cd/m’
L3> 12 cd/m’

Wyboru jednej z podanych wartosci dokonuje si¢ na podstawie okreslenia ja-
snos$ci otoczenia, ocenionej jako: jasnos¢ otoczenia niska, srednia lub wysoka.

Mozna przyjaé, ze obiekt zlokalizowany np. w parku, wérdd drzew, znajduje
w otoczeniu o niskiej jasnosci i zalecany poziom oswietlenia odpowiada lumi-
nancji 4 cd/m’, natomiast obickt zlokalizowany przy intensywnie o$wietlonej
ulicy lub elewacji budynku, znajduje si¢ w otoczeniu o wysokiej jasnosci i zale-
cany poziom o§wietlenia odpowiada luminancji 12 cd/m’.

Podane poziomy oswietlenia odpowiadaja warunkom obserwacji z niewiel-
kiej odlegtosci. Nalezy je odpowiednio zwigkszy¢, jesli obiekt obserwowany jest
z daleka.

2. PRZYKLADOWE ILUMINACJE WYBRANYCH OBIEKTOW

W o$wietleniu scenicznym rzadko wykorzystuje si¢ wszystkie opisane rodza-
je $wiatta. Tak samo w iluminacji rzezb i pomnikéw, najczesciej wykorzystuje
si¢ ograniczong liczbg rodzajow oswietlenia, zaleznie od ksztattu, wielkoSci,
uktadu przestrzennego, lokalizacji obiektu, itp.

Stosujgc zredukowany system o$wietleniowy, nalezy oceni¢ i przewidzie¢
mozliwo$¢ wystgpienia niekorzystnych skutkow, na przyktad ostrych cieni, po-
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kazanych na rys. 2 lub negatywowego obrazu, wynikajgcego z niedo$wietlenia
obiektu, eksponowanego na tle znacznie jasniejszym od obiektu — rys. 3.

Rys. 2. Ostre cienie powstajace przy kierun- Rys. 3. Negatywowy obraz pregierza ekspono-
kowym, jednostronnym o$wietleniu wanego na jasnym tle Ratusza

Wykorzystanie pojedynczego systemu, tj. $wiatta kluczowego i o$wietlenie
obiektu ze $cisle okre§lonego kierunku, czesto daje bardzo dobre efekty, szcze-
g6lnie jesli odleglo$¢ oswietlania jest wzglednie duza w stosunku do wielkos$ci
obiektu. Przyktadem moze by¢ iluminacja: figury Swigtego, pokazana na rysun-
ku 4 oraz iluminacja postaci Bamberki na Starym Rynku w Poznaniu, pokazana
na rysunku 5. W obu przypadkach nie bylo koniecznosci stosowania dodatko-
wych rodzajow $wiatla, poniewaz otoczenie, jasno rozswietlone, zapewniato
dostatecznie wysoki poziom §wiatla rozproszonego, ogdlnego.

Przyktadem iluminacji, w ktorej wykorzystano dwa rodzaje $wiatta: Swiatto
kluczowe i1 konturowe, jest pomnik §w. Rafata Kalinowskiego, zlokalizowany
przed kosciolem §w. Jozefa w Poznaniu. O$wietlenie tla i ogoélne roz$wietlenie
otoczenia jest tworzone przez iluminowang frontowa S$ciang ko$ciota. Z tego
powodu, realizacja iluminacji ograniczata si¢ do silniejszego wyeksponowania
wizerunku postaci od strony frontowej i dopetniajacego o$wietlenia tytu postaci.
Schemat rozmieszczenia opraw o$wietleniowych przedstawiono na rysunku 6,
widok pomnika w dzien na rysunku 7, a widok w porze nocnej — na rysunku 8.
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Rys. 4. Oswietlenie figury w kosciele Rys. 5. Oswietlenie Bamberki pojedyncza
pojedyncza oprawa oprawa

Uzyskanie wystarczajacego efektu oswietleniowego przy wykorzystaniu
tylko dwoch opraw o$wietleniowych, zamontowanych w gruncie, wynika ze
stosunkowo niewielkich wymiarow pomnika.

W przypadku pomnika Karola Marcinkowskiego nie bylo to juz mozliwe.
Pomnik zostat usytuowany na osi Alei Marcinkowskiego, stanowigc kompozy-
cyjne wzbogacenie i zamknigcie perspektywy Alei w widoku od strony Placu
Wolnosci. Jego tlo stanowita wysoka zielen — brzozy i cisy. Lokalizacj¢ pomni-
ka przedstawiono na rysunku 9.
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z szybg matowsg

@)

-

Pomnik

"o

Oprawa 50W
z szybg przezroczystsg

Rys. 6. Projekt iluminacji pomnika $§w. Rafata Kalinowskiego
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Rys. 7. Widok pomnika w dzien Rys. 8. Widok iluminowanego pomnika

Rys. 10. Iluminacja pomnika Karola Marcinkowskiego — strzatkami zaznaczono $wiatlo kluczowe
1 wypehiajace
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Pomnik zostal wkomponowany w stosunkowo wysoka zabudowg, dominuja-
ca w perspektywie, dlatego intensywniej wyeksponowano swiatlem rzezbg wraz
z cokotem oraz pod$wietlono otaczajgca go zielen — rysunek 10.

Jasno$¢ otoczenia pomnika okreslono jako $rednig, poniewaz o$wietlone
elewacje budynkow, w perspektywie Alei Marcinkowskiego, sasiadujg z ciemng
zielenia, porastajgcg Wzgorze §w. Wojciecha, widoczng na rysunku 9.

W realizacji iluminacji zastosowano cztery rodzaje $wiatla:

— S$wiatto kluczowe, zrealizowane przez waskostrumieniowg oprawe, zamon-
towang na istniejacym stupie o§wietlenia ulicznego, nakierowang na korpus
postaci —rys. 10,

— $wiatlo wypehiajace, zrealizowane przez oprawe o srednim rozsyle strumie-
nia $wietlnego, zamontowang na istniejacym stupie oswietlenia ulicznego 1
skierowang na korpus postaci — rys. 10,

— $wiatlo konturowe, zrealizowane przez oprawy zamontowane w posadzce,
podswietlajace postac jak rowniez cokdt pomnika —rys. 12,

— o$wietlenie tla, zrealizowane przez oprawy, zamontowane w gruncie i pod-
swietlajace zielen — rys. 10.

Na rysunku 11 pokazano widok pomnika z wlaczonym oswietleniem klu-
czowym 1 wypelniajacym, natomiast na rysunku 12 — z o§wietleniem kluczo-
wym i wypetniajacym, uzupelnionym o o§wietlenie cokotu i tla.

Rys. 11. Pomnik o$wietlony $wiatlem klu- Rys. 12. Pomnik o$wietlony $wiatlem kluczowym,
czowym i wypetniajacym wypetniajacym, konturowym; o$wietlone tto
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W os$wietleniu pomnika i tla zastosowano kontrast barwy. Do iluminacji po-
mnika wykorzystano lampy o ciepto-bialej barwie Swiatta, wspotgrajacej z kolo-
rystyka zaréwno postaci, odlanej z brazu, jak i cokotu, wykonanego z brazowe-
go granitu. O$wietlenie zieleni, stanowigcej tlo, zrealizowano przy wykorzysta-
niu lamp o chtodno-biatej barwie $wiatla.

3. WYBOR SPOSOBU ILUMINACJI

Sposdb eksponowania rzezb 1 pomnikéw zasadniczo rozni si¢ od zasad sto-
sowanych w iluminacji wickszosci obiektow architektonicznych, poniewaz poza
zapewnieniem odpowiednich parametréw fotometrycznych, o$wietlenie musi
budowa¢ odpowiedni nastrdj, wyraza¢ emocje, w czym upodabnia si¢ do o§wie-
tlenia scenicznego. Dla potrzeb wyboru odpowiedniego klucza o$wietleniowego
i okreslenia podstawowych wymagan o$wietleniowych, konieczna jest wizja
lokalna, dokonanie oceny otoczenia, w ktorym obiekt jest lub bedzie zlokalizo-
wany. Mozna rowniez przeprowadzi¢ proby oswietleniowe 1 sporzadzi¢ doku-
mentacj¢ fotograficzng — rysunek 13, ulatwiajgca dobor sposobu iluminacji
obiektu. W wielu przypadkach projektant dysponuje jedynie makietg lub mode-
lem obiektu, wykonanym w znacznie pomniejszonej skali. W takiej sytuacji
najlepszym sposobem oceny i porownania roznych rozwigzan o$wietleniowych,
mozliwych w danych warunkach do realizacji, jest wykorzystanie wizualizacji
komputerowych [3, 4].

Przyktady wizualizacji efektow iluminacji, podobnych do uzyskanych dla fi-
zycznego modelu rzezby (rys. 13), pokazano na rysunku 14.

Rys. 13. Fotografie, przedstawiajace réozne warianty iluminacji rzezby
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Rys. 14. Wizualizacje komputerowe, przedstawiajace roézne warianty iluminacji rzezby

Przedstawione na rysunkach 13 i 14 efekty o$wietlenia przyktadowej rzezby
potwierdzaja przydatnos¢ wizualizacji komputerowych w projektowaniu oswie-
tlenia rowniez takich obiektow. Plenerowe proby iluminacji, udokumentowane
na rysunku 13, w praktyce sg zwykle trudne do zrealizowania. Odwzorowanie
obiektu 3—D na podstawie skanowania lub wykonania serii fotografii a nastepnie
stworzenie komputerowego wzorca, umozliwia przygotowanie roznych warian-
tow o$wietlenia.

4. PODSUMOWANIE

W oparciu o przyktady autorskich realizacji iluminacji, przedstawiona zostala
mozliwo$¢ zastosowania regut oswietlenia scenicznego do zadan projektowych,
zwigzanych z iluminacjg rzezb i pomnikéw. Uwzglednienie szeregu uwarunko-
wan technicznych, zwigzanych z ich lokalizacjg i znalezienie wtasciwych $rod-
kéw, prowadzacych do osiagnigcia pozadanych efektow o$wietleniowych, jest
utatwione dzigki zastosowaniu metod wizualizacji komputerowych.
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ILLUMINATION OF SCULPTURES AND MONUMENTS

Monuments and sculptures illumination is more than the calculation of lighting levels
and photometric properties. They express an emotion through the perspective of artists,
so lighting principles can be similar to the methods of stage lighting. The choice of the
selected illumination method can be made using computer visualizations, prepared on—
site photographic documentation.
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